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PLANEJAMENTO
Conteúdo Programático

Introdução à Engenharia de Software

Princípios da Engenharia de Software

Processos de Desenvolvimento

PROJEÇÃO DE FINALIDADES
Objetivos Gerais (Competências)

Apresentar os principais conceitos relacionados à Engenharia de Software e a importância da disciplina no desenvolvimento 
de software com qualidade.

Objetivos Específicos (Competências)

Os alunos, ao final da aula, deverão compreender a importância dos princípios da Engenharia de Software no 
desenvolvimento de software com qualidade, além de conhecer os principais modelos de desenvolvimento.

FORMAS DE MEDIAÇÃO
Procedimentos Metodológicos

Exposição  de  aula  teórica,  através  da  apresentação  de  conceitos  e  de  exemplos  práticos.  Ao  final  da  aula  serão 
apresentadas  questões  para  revisão  do  assunto.  A  aula  será  apresentada  em projetor  multimídia  e  os  slides  estarão 
disponíveis no site do professor (www.tiagodemelo.info).
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