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Sumário

● Uma breve introdução no uso do IDLE
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Visão Geral

● A palavra IDLE é o acrônimo de Integrated 
Development and Learning Environment.

● É uma maneira rápida e fácil para o uso das 
funções e bibliotecas do Python.

● Download:
– https://www.python.org/downloads

https://www.python.org/downloads
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Tela Principal



  5

Editor

● O editor pode ser acessado através do menu 
File -> New File ou através de teclas de atalho 
Ctrl + N.
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Editor



  7

Editor
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Editor
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Execução

● Para executar o código:
– Run -> Run Module

– Tecla de atalho F5.
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Execução
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Execução
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Teclas de Atalho
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Referências

● http://excript.com/python/idle-python.html
● https://www.python.org/downloads

http://excript.com/python/idle-python.html
https://www.python.org/downloads
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