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EMENTA
Registros, uniões e enumerações. Revisão de ponteiros e alocação dinâmica de memória. Recursividade.
Tipo  abstrato  de  dados  arquivo.  Noções  de  complexidade  computacional.  Busca  sequencial  e  binária.
Implementações  estática  e  dinâmica  dos  tipos  abstratos  de  dados  lista,  fila,  fila  circular  e  pilha.  Lista
duplamente  ligada.  Tabela  de  endereçamento  aberto.  Tabela  hash.  Hashing  perfeito.  Conceitos  sobre
árvores:  grau  de  um  nó,  nível,  altura,  profundidade,  árvore  completa/não-completa  e  balanceamento.
Árvores  não-balanceadas:  tipo  abstrato  de  dados  árvore  binária  de  busca.  Árvores  balanceadas:  tipos
abstratos de dados árvore AVL, Rubro-Negra, 2-3 e B.

OBJETIVOS
Apresentar  os aspectos teóricos  e práticos de estruturas de dados clássicas fundamentais  tratadas em
memória principal e seus algoritmos, e sua codificação em uma linguagem de programação de alto nível.
Estimular a habilidade do estudante em desenvolver soluções computacionais para problemas práticos e
científicos que envolvam tais estruturas e seus algoritmos.

METODOLOGIA DE ENSINO
Aulas expositivas em sala de aula com uso de projetor e quadro branco. Aulas práticas no laboratório.
Resolução de exercícios em sala de aula. Resolução de exercícios acompanhados do monitor da disciplina
(se houver). Uso de um compilador/interpretador para programação.

AVALIAÇÕES
Avaliações Parciais (AP);
Mini-teste  prático  (MTP).  Relização  de  4  mini  testes  obrigatórios  ao  longo  do  semestre.  Podem  ser
resolvidos de maneira escrita ou por meio de um programa de computador que atenda a um conjunto de
testes. Ao final, será considerada a média dos mesmos no cálculo da média parcial;
Prova Final (PF);

Média Parcial (MP) = 0.6  * (AP1 + AP2)/2 + 0.4 * MTP;
Se MP >= 8.0, então o aluno estará aprovado por nota.
Senão, a média final (MF) = (2 * MP + PF)/3.
Se MF >= 6.0, então o aluno estará aprovado por nota.
Para ser aprovado, o aluno precisará comparecer a, pelo menos, 75% das aulas;
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