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Ementa

EMENTA

Registros, unides e enumeracdes. Revisdo de ponteiros e alocacdo dindAmica de memodria. Recursividade.
Tipo abstrato de dados arquivo. Nocdes de complexidade computacional. Busca sequencial e binaria.
Implementacfes estatica e dinamica dos tipos abstratos de dados lista, fila, fila circular e pilha. Lista
duplamente ligada. Tabela de enderecamento aberto. Tabela hash. Hashing perfeito. Conceitos sobre
arvores: grau de um nd, nivel, altura, profundidade, arvore completa/ndo-completa e balanceamento.
Arvores ndo-balanceadas: tipo abstrato de dados arvore binaria de busca. Arvores balanceadas: tipos
abstratos de dados arvore AVL, Rubro-Negra, 2-3 e B.




Objetivos

OBJETIVOS

Apresentar os aspectos tedricos e praticos de estruturas de dados classicas fundamentais tratadas em
memoaria principal e seus algoritmos, e sua codificagdo em uma linguagem de programacdo de alto nivel.

Estimular a habilidade do estudante em desenvolver solu¢bes computacionais para problemas praticos e
cientificos que envolvam tais estruturas e seus algoritmos.




Metodologia

Aulas expositivas em sala de aula.
Aulas praticas no laboratorio.

Resolucao de exercicios em sala de aula e no
aboratorio.

_ista de exercicios publicadas no site do professor:
tiagodemelo.info.

Apoio do monitor na resolucao de exercicios (Kaique).
Caodigo da turma do classroom: ahghp6h.
Uso de ambiente de desenvolvimento online.


http://tiagodemelo.info/

Avaliacoes

AVALIACOES

Média dos Trabalhos Praticos (MTP): Realizacdo de varios trabalhos praticos obrigatérios ao longo do
semestre. Podem ser resolvidos de maneira escrita ou por meio de um programa de computador que atenda
a um conjunto de testes. Ao final, serd considerada a média dos trabalhos praticos no calculo da média
parcial. Os trabalhos praticos corresponderao a 40% da nota.

Z trabalho pratico
MTP=—

n

Avaliacoes Parciais (AP): Realizacdo de prova escrita em sala de aula. As avaliacOes parciais
corresponderao a 60% da nota.
Prova Final (PF);

Média Parcial (MP) = [(0.6*AP1 + 0.4*MTP1) + (0.6*AP2 + 0.4*MTP2))/2;

Se MP >= 8.0, entdo o aluno estara aprovado por nota.

Sendo, a média final (MF) = (2 * MP + PF)/3.

Se MF >= 6.0, entdo o aluno estara aprovado por nota.

Para ser aprovado, o aluno precisara comparecer a, pelo menos, 75% das aulas;
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Bibliografia Complementar
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e Knuth

THE CLASSIC WORK
NEWLY UPDATED AND REVISED

The Art of
Computer
Programming

VOLUME 1

Fundamental Algorithms
Third Edition
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e Ziviani

Projeto de
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Bibliografia
* Python

Data Structures
and Algorithms
with Python

Second Edition
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Bibliografia

* Python
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Bibliografia

Data Structures
& Algorithms
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Bibliografia

* Python
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* Python
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Bibliografia

* Python

Problem Solving in

DATA STRUCTURES
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using Python

Third Edition

Hemant Jain
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Programacao
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Bibliografia
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Bibliografia

* Programacao

FOURTH EDITION

Programming
Interviews Exposed

Coding Your Way Through the Interview

John Mongan, Noah Kindler, Eric Giguére
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* Programacao
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Interview Druid

21



Plano de Ensino
* NOsS Iremos usar o ambiente de desenvolvimento
COLAB [1].

* Material de apoio, noticias, informacoes, etc
podem ser encontradas no site do professor:
tlagodemelo.info

* Cddigo da turma no classroom: ahghp6h.

[1] https://colab.research.google.com .
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