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COORDENACAO/CURSO: Engenharia da Computagéo
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DADOS SOBRE A DISCIPLINA
DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial PRE-REQUISITO: -
CODIGO DA DISCIPLINA: ESTCMP031 TURMA: ECP06_TO01
CREDITOS RAR
TEORICOS PRATICOS CARGA HORARIA
04 00 60 horas

EMENTA

Introducdo. Resolucdo de problemas. Métodos de busca. Conhecimento e raciocinios precisos e
imprecisos. Aprendizagem. Comunicac¢do. A¢do. Aplicagdes.

OBJETIVOS

Conhecer as questfes bdsicas e natureza da pesquisa e desenvolvimento na area. Analisar os
aspectos relacionados a aquisigao, representacdo e exploracdo do conhecimento para a producéo de
sistemas inteligentes em diferentes dominios de aplicacao.
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AVALIACAO

Média dos Trabalhos Praticos (MTP): Realizacdo de vdrios trabalhos praticos obrigatorios ao longo do
semestre. Podem ser resolvidos de maneira escrita, por meio de um programa de computador que
atenda a um conjunto de testes ou através da apresentacdo de trabalhos (semindrios). Ao final, sera
considerada a média dos trabalhos praticos no calculo da Avaliacio Parcial III.

Z trabalho pratico
MTP=—

n

Avaliacdes Parciais (AP): Realizacdo de prova escrita. As avaliagdes parciais corresponderdo a 60% da
nota.

Prova Final (PF);

Realizacdo de provas escritas e trabalhos praticos. As duas modalidades de avaliacdo acontecerdo de
modo presencial.

Média Parcial (MP) = (AP1+AP2+AP3)/3;

Se MP >= 8.0, entdo o aluno estard aprovado por nota.

Sendo, a média final (MF) = (2 * MP + PF)/3.

Se MF >= 6.0, entdo o aluno estard aprovado por nota.

Para ser aprovado, o aluno precisara comparecer a, pelo menos, 75% das aulas;

METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula com uso de projetor e quadro branco. Aulas praticas no laboratdrio.
Resolucdo de exercicios em sala de aula e no laboratdrio. Resolucdo de exercicios publicados em listas
no site do professor (tiagodemelo.info). Uso de um ambiente de desenvolvimento on-line. O cédigo da
turma no ClassRoom é s2pké6fr.
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CRONOGRAMA
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1 21/08/24 02 Apresentagao do curso. 02

2 26/08/24 02 Visdo geral da IA. 02

3 28/08/24 02 Agentes e problemas de busca. 02

4 02/09/24 02 Agentes e problemas de busca. 02

5 04/09/24 02 Buscas sem informacao (blind search). 02

6 09/09/24 02 Busca com heuristicas (heuristic search). 02

7 11/09/24 02 Busca com heuristicas (heuristic search). 02

8 16/09/24 02 Aplicacdes e propriedades do A*. 02

9 18/09/24 02 Introdugdo a busca competitiva. 02

10 23/09/24 02 Busca competitiva (minimax). 02

11 25/09/24 02 Busca competitiva - func¢des de avaliagao. 02

12 30/09/24 02 Busca competitiva (expectimax). 02

13 02/10/24 02 Avaliacao Parcial I (API) 02
14 07/10/24 02 Fundamentos de agentes l6gicos. 02

15 09/10/24 02 Representacdo de agentes l6gicos. 02

16 14/10/24 02 Inferéncia por resolucdo de agentes logicos. 02

17 16/10/24 02 Inferéncia com FC & BC de agentes ldgicos. 02

18 21/10/24 02 Inferéncia com DPLL de agentes légicos. 02

19 23/10/24 02 Processos de decisdo de Markov. 02
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20 28/10/24 | 02 Aprendizado por refor¢o (Q-learning tabular). 02
21 30/10/24 | 02 Aprendizado por refor¢o - (Q-learning linear). 02
22 04/11/24 | 02 Aprendizado de maquina. 02
23 06/11/24 | 02 Aprendizado de maquina. 02
24 11/11/24 | 02 Redes neurais artificiais. 02
25 13/11/24 | 02 Redes neurais artificiais. 02
27 20/11/24 02 Redes RNAs. 02
28 25/11/24 02 Aplicacdes de IA. 02
29 27/11/24 02 Avaliagao Parcial II (AP2 II). 02
30 02/12/24 02 Prova Final. 02
54 06 | 60
Totaxl;ial-sloras 60 Total de Horas
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