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EMENTA

Introdução.  Resolução  de  problemas.  Métodos  de  busca.  Conhecimento  e  raciocínios  precisos  e 
imprecisos. Aprendizagem. Comunicação. Ação. Aplicações.

OBJETIVOS

Conhecer  as  questões  básicas  e  natureza  da  pesquisa  e  desenvolvimento  na  área.  Analisar  os 
aspectos relacionados a aquisição, representação e exploração do conhecimento para a produção de 
sistemas inteligentes em diferentes domínios de aplicação.
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AVALIAÇÃO
Média dos Trabalhos Práticos (MTP): Realização de vários trabalhos práticos obrigatórios ao longo do 
semestre. Podem ser resolvidos de maneira escrita, por meio de um programa de computador que 
atenda a um conjunto de testes ou através da apresentação de trabalhos (seminários). Ao final, será 
considerada a média dos trabalhos práticos no cálculo da Avaliação Parcial III.

MTP=
∑
1

n

trabalho prático

n

Avaliações Parciais (AP): Realização de prova escrita. As avaliações parciais corresponderão a 60% da 
nota.

Prova Final (PF);

Realização de provas escritas e trabalhos práticos. As duas modalidades de avaliação acontecerão de 
modo presencial.

Média Parcial (MP) = (AP1+AP2+AP3)/3;
Se MP >= 8.0, então o aluno estará aprovado por nota.
Senão, a média final (MF) = (2 * MP + PF)/3.
Se MF >= 6.0, então o aluno estará aprovado por nota.
Para ser aprovado, o aluno precisará comparecer a, pelo menos, 75% das aulas;

METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula com uso de projetor e quadro branco. Aulas práticas no laboratório.  
Resolução de exercícios em sala de aula e no laboratório. Resolução de exercícios publicados em listas 
no site do professor (tiagodemelo.info). Uso de um ambiente de desenvolvimento on-line. O código da 
turma no ClassRoom é s2pk6fr.
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1 21/08/24 02 Apresentação do curso. 02

2 26/08/24 02 Visão geral da IA. 02

3 28/08/24 02 Agentes e problemas de busca. 02

4 02/09/24 02 Agentes e problemas de busca. 02

5 04/09/24 02 Buscas sem informação (blind search). 02

6 09/09/24 02 Busca com heurísticas (heuristic search). 02

7 11/09/24 02 Busca com heurísticas (heuristic search). 02

8 16/09/24 02 Aplicações e propriedades do A*. 02

9 18/09/24 02 Introdução à busca competitiva. 02

10 23/09/24 02 Busca competitiva (minimax). 02

11 25/09/24 02 Busca competitiva  - funções de avaliação. 02

12  30/09/24 02 Busca competitiva (expectimax). 02

13 02/10/24 02 Avaliação Parcial I (API) 02

14 07/10/24 02 Fundamentos de agentes lógicos. 02

15 09/10/24 02 Representação de agentes lógicos. 02

16 14/10/24 02 Inferência por resolução de agentes lógicos. 02

17 16/10/24 02 Inferência com FC & BC de agentes lógicos. 02

18 21/10/24 02 Inferência com DPLL de agentes lógicos. 02

19 23/10/24 02 Processos de decisão de Markov. 02
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20 28/10/24 02 Aprendizado por reforço (Q-learning tabular). 02

21 30/10/24 02 Aprendizado por reforço – (Q-learning linear). 02

22 04/11/24 02 Aprendizado de máquina. 02

23 06/11/24 02 Aprendizado de máquina. 02

24 11/11/24 02 Redes neurais artificiais. 02

25 13/11/24 02 Redes neurais artificiais. 02

26 18/11/24 02 Redes RNAs. 02

27 20/11/24 02 Redes RNAs. 02

28 25/11/24 02 Aplicações de IA. 02

29 27/11/24 02 Avaliação Parcial II (AP2 II). 02

30 02/12/24 02 Prova Final. 02

Total de Horas 
Aulas 60 Total de Horas

54 06 60
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